D. Kemampuan Berkomunikasi dan Perangkat 


Pada dasarnya, kemampuan berkomunikasi merupakan kebutuhan setiap orang. Kemampuan 
mengomunikasikan menjadi bagian dari kompetensi teknis bekerja. 

Hakikat berkomunikasi adalah menyampaikan gagasan atau konsep kepada pihak lain. 
Komunikasi yang baik adalah jika informasi yang disampaikan diterima sama isi dan maknanya 
oleh pihak lain. Terdapat be rbagai cara berkomunikasi untuk mencapai komunikasi yang baik. 

Terdapat sekelompok orang yang mudah menyampaikan atau menerima informasi melalui 
percakapan verbal. Terdapat pula sekelompok orang yang lebih mudah menyampaikan atau 
menerima informasi verbal secara terulis sebagai pengganti percakapan. Informasi tertulis juga 
merupakan cara terbaik ketika percakapan verbal tidak dapat dilakukan secara langsung. 
Terdapat sekelompok orang yang mudah menerima informasi melalui gambar atau bagan diserta 
penjelasan secukupnya, sebagai pengganti percakapan verbal atau informasi tertulis. Terdapat 
sekelompok orang yang lebih mudah menerima informasi melalui video atau video animasi 
disertai penjelasan secukupnya sebagai pengganti cara berkomunikasi lainnya. 

Kemampuan mengomunikasikan menjadi makin mudah dan memiliki jangkauan luas seiring 
dengan perkembangan teknologi informasi. Perangkat digital yang merambah pada hampir 
seluruh bidang kehidupan mendukung proses berkomunikasi menjadi ‘tanpa hambatan’. Pada 
sisi lain, kemudahan melakukan komunikasi tersebut harus dilakukan dengan tetap menjaga 
etika komunikasi digital, dengan apa yang disebut kewargaan digital {digital citizenship). 

Perangkat (komunikasi) digital, memungkinkan: 

1. seseorang mencari alternatif solusi atas permasalahan yang dihadapinya; 

2. seseorang mencari mitra kolaborasi untuk memodifikasi atau membuat produk 
baru/layanan kerja baru; 

3. seseorang mengomunikasikan hasil kerja berupa produk/layanan kerja kepada orang 
lain, atau bahkan melakukan transaksi dan negosiasi. 

Setidaknya, perangkat (komunikasi) digital memungkinkan seseorang mengomunikasikan 
kompetensi teknis yang dimiliki berikut gagasannya kepada orang lain. Perangkat (komunikasi) 
digital memungkinkan seseorang menyampaikan informasi audio visual yang diinginkan. 

Pada dasarnya, media komunikasi yang akan digunakan harus disesuaikan dengan jenis 
gagasan yang akan dikomunikasikan dan tujuan komunikasi. Tidak ada pilihan lain, kompetensi 
mengomunikasikan gagasan atau konsep tersebut harus dilakukan melalui presentasi digital 
sebagai media yang memungkinkan komunikasi menjadi makin mudah dan luas, bahkan 
mendunia. Mempelajari perangkat digital harus dipandang sebagai upaya penguasaan 
keterampilan memanfaatkan alat komunikasi. 


Kemampuan mengomunikasikan gagasan sama pentingnya dengan 
kemampuan menemukan gagasan. 


Kemampuan mengomunikasikan gagasan pada hakikatnya adalah kebutuhan semua orang. 
Dengan demikian, kemampuan mengomunikasikan gagasan adalah bagian dari kecakapan 
hidup (life skiII). 




Mata Pelajaran Simulasi dan Komunikasi Digital bagi siswa SMK merupakan alat untuk 
mengomunikasikan gagasan atau konsep melalui presentasi digital. Dalam fungsinya sebagai 
alat, mata pelajaran ini memberikan keterampilan penguasaan alat agar siswa mengetahui 
menggunakannya ketika diperlukan. 


Mata pelajaran Simulasi Digital adalah alat, bukan tujuan. 


Sebagai alat, mata pelajaran ini memberikan banyak keterampilan penggunaan alat yang 
mungkin diperlukan. Bagi siswa kreatif, penggunaan beberapa alat saja akan menghasilkan 
banyak karya beragam. Namun, bagi siswa yang lain, perlu beberapa alat lainnya untuk dapat 
mengomunikasikan gagasannya. 


Dalam mata pelajaran ini, berlaku rumus: 1 +2 + 3*6. 


Sasaran akhir adalah mengomunikasikan gagasan dengan BENAR, BAIK, dan INDAH. 
Mengomunikasikan gagasan berbentuk karya (produk/layanan) dan berbagi pada orang lain 
adalah hakikat dari Mata Pelajaran Simulasi dan Komunikasi Digital: IDE-PRODUK-BERBAGI. 






